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Normas de Participagao no Torneio de Futsal
“Champions League Futsal”

CAPITULO |
Organizacao

Artigo 1°
(Entidades Organizadoras)

A organizagdo do torneio de Futsal “Champions League Futsal’ € da responsabilidade do
Municipio de Valongo com a colaborag¢ao da Entidade “Futsal5Goals”, representada na pessoa
de Bruno Guimaraes.

Artigo 2°
(Comissao Organizadora)

1. A Comissao Organizadora é constituida por elementos do Municipio e da Futsal5Goals.
2. Compete a Comissao Organizadora:

a) Calendarizar e organizar os jogos do torneio;

b) Manter atualizadas as diversas tabelas classificativas;

c) Decidir sobre pedidos de alteracdo de datas e/ou horarios dos jogos;

d) Decidir sobre casos omissos do torneio em epigrafe,

e) Garantir que as condi¢cbes de seguranga s&o asseguradas.

Artigo 3°
(Conselho Disciplinar)

. O Conselho Disciplinar € composto por elementos da comissao organizadora.
. Compete ao Conselho Disciplinar:
a) Aplicar processos disciplinares a jogadores/as e elementos da equipa técnica que
sejam admoestados/as com:
i. “Cartao Vermelho” direto.
ii. “Cartdo Vermelho” por acumulagao de 2 “Cartdes Amarelos” no mesmo jogo.
b) Aplicar processos disciplinares a jogadores/as, equipa técnica e equipas que lhes
sejam imputaveis atos de indisciplina por:
i. Factos descritos em ficha de jogo.
ii. Oposi¢ao remetida ao Conselho Disciplinar.

3. O Conselho Disciplinar reune-se ap6s o prazo de protesto ter decorrido (10 minutos apos
termino do jogo).

4. As decisdes do Conselho Disciplinar sdo comunicadas a Comissao Organizadora, a qual
informara as equipas intervenientes destas decisdes, antes da realizagdo da jornada
seguinte.

5. As decisdes do Conselho Disciplinar tomam efeito na jornada seguinte a decisao.
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CAPITULO II
Inscricoes

Artigo 4°
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(Admissibilidade)

1. E admissivel a inscri¢éo de equipas que tenham entregado toda a documentag&o necessaria
para o efeito, nomeadamente:

a) Preenchimento Unico do formulério eletronico de inscri¢cdo, pelo Delegado de equipa,
gue devera ser maior de idade e responséavel pela recolha dos dados, bem como dar
conhecimento das presentes Normas aos encarregados de educacao;

b) Declaragdo de consentimento informado para adesao/inscrigao,

c) Declaracdo de consentimento para captacdo, autorizacao e divulgacéo de imagem e
som.

2. O-responsavel de tratamento dos dados solicitados na inscri¢do serd o Municipio.
3. O unico dado a ser partilhado com a Futsal5Goals € o nome da equipa.

Artigo 5°
(Composigéo da Equipa)

1. Cada equipa poderé inscrever:
a) No minimo 5 (cinco) e no maximo 10 (dez) Jogadores/as.
b) 2 (dois) Elementos da Comisséo Técnica.
2. A composicdo da equipa nao pode ser alterada apés submisséo do formulario de inscricéo,
salvo os casos devidamente fundamentados.
3. Na ficha de inscrig&o devera constar os seguintes dados de cada equipa:
a) Nome da equipa
b) Nome do delegado/a de equipa (preferencialmente + 18 anos)
c) Contato telefénico do/a delegado/a de equipa
d) Nome da Escola que representa
4. Na ficha de inscricdo devera constar os seguintes dados de cada elemento:
a) Nome Completo
b)  Numero do Cartdo de Cidaddo ou outro documento identificativo
c) Data de nascimento
5. Cada elemento fica adstrito a equipa de inscricdo, ndo podendo representar qualquer outra
durante o torneio.

Artigo 6°
(Arbitragem)
Cabe a equipa de arbitragem, contratada pela Futsal5Goals, toda a responsabilidade pela
aplicagcéo das leis de jogo e cronometragem.
Artigo 7°
(Delegado)
Cada equipa deve nomear um/a Delegado/a, ao qual incumbe a funcdo de elo entre a
organizacao e a equipa.
Artigo 8°

(Equipamentos)

As equipas tém de indicar & mesa o equipamento desportivo principal, referenciando as cores
das camisolas, cal¢cdes e meias, até 15 minutos antes do desafio.
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Caso as cores do

eguipamento sejam iguais ou semelhantes, cabe a Comisséo organizadora a definicdo de qual
a equipa que utilizara coletes identificativos/refletores, fornecidos pela entidade colaboradora.

Artigo 9°
(Logistica inerente a participacao)

E da responsabilidade da Comiss&o Organizadora disponibilizar um kit de primeiros socorros.

CAPITULO llI
Implementacéao

Artigo 10°
(Forma)

. O torneio seré realizado em duas fases: a fase de classificagdo e uma fase de eliminatoria.

A fase de classificag&o organizar-se-a por grupos e determinara as equipas que transitam a

fase eliminatéria através da distribuicao de pontos por vitdria e empate. Os dois primeiros de

cada grupo vao para a “Liga dos Camp®fes”, enquanto os terceiros e quartos lugares vao

para a “Liga Europa”.

3. A fase eliminatéria define na “Liga dos Camp®fes”, o apuramento da equipa vencedora, 0o
qual transitara de imediato a eliminatéria seguinte até a final.

4. O numero de equipas que compdem cada grupo € de quatro e o nimero de eliminatérias
sera de trés, tanto na “Liga Campdes” como na “Liga Europa”.

5. Os critérios de desempate serdo, durante a fase de classificacdo, sucessivamente:

a) Confronto direto entre as equipas empatadas;

b) Maior diferenca entre golos marcados e golos sofridos;

¢) Maior nimero de golos marcados;

d) Menor niumero de golos sofridos;

e) Critério disciplinar: a equipa com menor numero de cartdes aplicados,
independentemente da sua qualidade.
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Artigo 11°
(Meias-Finais)

1. Eliminatéria realizada apenas a um jogo.

2. Persistindo o empate no final do tempo regulamentar do jogo, proceder-se-a a marcacao de
pontapés de grande penalidade, a razéo de 5 por equipa, vencendo a equipa que no final
da serie tenha marcado mais golos. Verificando-se o empate no final da serie de grandes
penalidades, as equipas continuardo a marcar pontapés de grande penalidade, em igual
numero, até que uma delas ndo converta em golo o seu intento.

Artigo 12°

(Sorteio)
Em cada jogo defrontar-se-d4o0 as equipas conforme o sorteio realizado pela Comisséo
Organizadora.

Artigo 13°
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(Duracéo dos Jogos)

1. Cada jogo, da fase de classificacdo, tera a duracdo de 20 (vinte) minutos, dividido em duas
partes de 10 (dez) minutos. Cada jogo da fase eliminatéria terd a duracdo de 15 (quinze)
minutos cada parte.

2. O intervalo entre as partes nao deverd ultrapassar os 5 (cinco) minutos.

Artigo 14°
(Pontuacao)

Serd atribuido a cada equipa a seguinte pontuagado conforme o resultado do jogo:
a) Vitéria — 3 Pontos
b) Empate — 1 Ponto
c) Derrota — 0 Pontos

Artigo 15°
(Arbitragem)

1. O torneio sera ajuizado por arbitros/as oficiais.

2. Oslas arbitros/as relatardo na ficha de jogo os motivos pelos quais foram aplicadas
sanc¢Oes disciplinares bem como outras situacdes tidas por relevantes para efeitos
disciplinares.

Artigo 16°
(Leis do Jogo)

Todas as regras aplicadas neste torneio de Futsal estdo de acordo com o Regulamento em
vigor para o Futsal, da Federagao Portuguesa de Futebol, que constam no livro “Lei do Jogo”.

Artigo 17°
(Mesa do Juri)

1. A Mesa de Juri serd presidida, sempre que possivel, por dois elementos pertencentes a
Comissdo Organizadora, ou na sua falta, por uma pessoa a quem seja delegada
competéncia para exercer fungdes de Presidente da Mesa de Juri.

A mesa do juri situa-se ao lado dos bancos junto a zona de substituicdes de jogadores/as.
Compete a Mesa de Jdri:

a) Conferir o preenchimento da Ficha de Jogo e registar os factos do jogo,

b) Relatar na ficha de jogo as situacdes indicadas pela equipa de arbitragem.

wnN

Artigo 18°
(Inicio dos Jogos)

1. Quinze minutos antes do inicio do jogo, o/a delegado/a de cada equipa deve entregar a
Comisséo Organizadora:
a) A relacdo dos/as jogadores/as corretamente inscritos a utilizar, no minimo de 5 e no
maximo de 10,
b) Os documentos identificadores dos membros da equipa, sempre que solicitados pela
Comisséo Organizadora.
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2. As equipas

devem apresentar 5 jogadores/as em campo a hora marcada para o inicio do jogo (no caso
da comparéncia de menos jogadores/as do que o previsto 0 jogo pode-se realizar em
concordancia entre as duas equipas).

Nos Bancos das equipas sO podem estar presentes os elementos inscritos na ficha de jogo.

Artigo 19°
(Fim do Jogo)

E considerado fim do jogo:

a) No final do tempo regulamentar ou do prolongamento, com excec¢do dos casos
previstos nas alineas seguintes;

b) Depois de marcado livre direto ou grande penalidade assinalada antes do fim do
tempo regulamentar conforme indicac&o da equipa de arbitragem;

¢) Uma das equipas, no decorrer do jogo fique reduzida a dois jogadores ou duas
jogadoras em campo, sendo neste caso o resultado definido pela equipa adversaria,
escolhendo entre o resultado no momento do fim do jogo ou vitéria por cinco golos
marcados e zero sofridos,

d) Ambas as equipas, no decorrer do jogo, ficarem reduzidas a dois jogadores/as em
campo, sendo o resultado expresso no momento do fim do Jogo.

“Artigo 20°
(Area de Jogo)

E considerada area de jogo:

a) O campo de Jogo;

b) Os Bancos de Suplentes;

c) A Mesa de Juri,

d) Area contigua & do campo de jogo n&o separado por nenhum tipo de infra- estrutura

(corrimao, muro...).

Enquanto decorre um jogo, s6 podem permanecer na area de jogo os elementos das
equipas inscritos na ficha de jogo, a equipa de arbitragem, os elementos da mesa do juri, a
comissao organizadora e equipas de socorro.

Artigo 21°
(Ficha de Jogo)

Na ficha de jogo constara:
a) O numero do Jogo;
b) O nome das Equipas;
c) Identificagdo dos/as Jogadores/as de ambas de equipas;
d) Identificacdo dos elementos da Comisséo técnica e Funcgdes;
e) lIdentificacdo da Equipa de Arbitragem;
f) Identificacdo dos Membros da Mesa de Juri;
g) Cartbes admoestados;
h) Faltas punidas com livre direto;
i) Golos;
i) Observacoes;
k) Relatorio da Arbitragem,
[) Relatério da Mesa do Juri.
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Artigo 22°

(Falta de Comparéncia)

1. Seré assinalada falta de comparéncia a(s) equipa(s) que apés 10 (dez) minutos da hora
marcada para o inicio do jogo, ndo se apresentem dentro de campo devidamente
eguipada(s) e pronta(s) a iniciar a partida.

2. Na&o seréa aplicado o disposto no numero anterior por motivo excecional e atendivel, cabendo
a comissao organizadora decidir.

3. Afalta de comparéncia € punida com Derrota e cinco golos sofridos nesse jogo.

4. Se a equipa adversaria estiver presente € garantida, nesse jogo, a vitéria com cinco golos
marcados.

Artigo 23°
(Protesto)

1. As equipas sao livres de apresentar protesto, sobre factos ocorridos durante ou fora do
tempo de jogo, desde que ocorridos nho campo de jogo.

2. Os protestos serdo entregues apoés o final do jogo, devendo ser lavrados na respetiva ficha
de jogo.

3. Os protestos que ndo cumpram o estipulado no n° 2 deste artigo, serdo considerados nulos
e sem nenhum efeito.

Artigo 24°
(Alterag&o de Jogos)

SO existira lugar alteracdes da hora dos jogos, quando apresentado motivo justificativo aceite
pela Comissdo Organizadora.

Capitulo IV
Disciplina

Artigo 25°
(Atos de Indisciplina)

1. Sé&o considerados atos de indisciplina, todos aqueles que, ao abrigo deste regulamento e
dos bons costumes ocorram, dentro e fora do recinto de jogo, realizados por qualquer
elemento inscrito neste torneio, independentemente da funcéo que desempenha.

2. Os factos seréo analisados pelo Conselho Disciplinar mediante realizagdo do respetivo
processo disciplinar.

3. Todos os atos de indisciplina descritos no n° anterior deste artigo que constituam atos de
violéncia serao considerados “ato de indisciplina grave”.

Artigo 26°
(Sancbes)

1. As sancdes aplicaveis as equipas séo:
i. Perda de pontos
i. Erradicacao

2. As sancdes aplicaveis aos elementos inscritos séo:
i. Suspensao de 1 a 6 jogos
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ii. Erradicacéo.

Artigo 27°
(Punicdes Pré-definidas)

1. S&o punidos os/as jogadores/as que sejam admoestados com:
a) “Cartdo Vermelho” direto, com pena de dois a seis jogos de suspensao;
b) “Cartdo Vermelho” por acumulacado de Cartdes Amarelos, com pena de um a dois

jogos de suspensao;

2. As sancgbes descritas no n° 1 deste artigo tomam efeito nas jornadas seguintes.

3. Sao erradicadas as equipas que:

a) Apresentem qualquer irregularidade, nomeadamente na identidade dos jogadores/as ou
vinculo que os liga as equipas que representam;

b) As equipas que Ihes sejam assinaladas duas faltas de comparéncia;

c) Sao erradicados/as os/as jogadores/as que tenham sido punidos por deciséo disciplinar
com a sancéo de erradicacao nos seguintes: em caso de atos de indisciplina grave.

Artigo 28°
(Processo Disciplinar)

1. Os processos disciplinares serdo humerados em contagem ascendente.

2. Seréao instaurados Processos Disciplinares, sempre que dos factos descritos nas fichas
de jogo, relatérios, exposicdes e protestos elaborados pelas equipas sejam retirados
factos que indiciem atos de indisciplina.

3. Compete ao Conselho Disciplinar, no decorrer do processo:

a) Tomar todas as diligéncias que julgar necessarias no apuramento da verdade,
b) Decidir sobre as san¢des a aplicar.

4. N&ao é obrigatoria a audicdo dos elementos a sancionar, no decorrer do processo
disciplinar.

5. O Conselho Disciplinar pode decidir suspender preventivamente os jogadores visados
enguanto decorrer o processo disciplinar.

6. Caso o numero de jogos em que o/a jogador/a ficou suspenso preventivamente seja
superior ao da pena que consta da Decisao do Conselho Disciplinar ndo havera lugar a
repeticdo dos jogos.

Artigo 29°
(Erradicacao de Equipas)

1. A erradicacdo de uma equipa provoca o0s seguintes efeitos:
a) Derrota em todos os jogos com 5 golos sofridos;
b) Vitéria das restantes equipas com as quais a equipa erradicada houver jogado ou
tivesse de jogar por cinco golos marcados e nenhum sofrido.

CAPITULO V
Troféus

Artigo 30°
(Troféus)

1. Seréo atribuidos os seguintes prémios:
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qampeéo; Terceiro classificado.
b) As restantes equipas serdo entregues medalhas de participacao.

a)

CAPITULO VI

Disposic¢des Finais

Artigo 31°
(Casos Omissos)

Campedo; Vice-

Os casos omissos neste regulamento serdo analisados pela comisséo organizadora.



